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Z celkom rutinného a obycajného dria sa zrazu vykluje
hrézostrasny boj o Zivot. PreZijete vsetci prichddzajtce hrozy?

O hre

V hre DescEnd sa zhostite ulohy postav, ktoré sa ocitni na
mieste skryvajucom hrozivé tajomstvo. VaSou ulohou bude
podla pribehu ho bud’ odhalit, zabranit’ zlu, aby sa prebudilo
alebo tspesne utiect z tohto prekliateho miesta.

Celé dobrodruzstvo si pripravi jeden hrac¢, ktorého nazveme
Rozpravac. Ten vas pomocou jednotlivych scén bude
oboznamovat so situaciami, postavami a odhal'ovat’ tak pribeh.
Vy prostrednictvom svojich postdv zasa budete reagovat na
dianie tak, aby ste splnili zadanu ulohu.

DescEnd je systém postaveny na zakladoch hry Cthulhu Dark,
ktorti rozSiruje o manaZment zdravia jednotlivych postav a
moznost celkom zlyhat' v konani. Nie je preto velmi vhodny
na hranie detektivnych hier, ale jeho jednoduchost’ a rychly
spad vynikne pri dobrodruznych a hororovych pribehoch.



Postava

Ostatni hraci prebertd kontrolu nad vlastnou postavou,
prostrednictvom ktorej sa zicastnia pribehu.

Postavy su obycCajni l'udia — nemaji Ziadne nadprirodzené
schopnosti ani moc. VSetky postavy maju spolocné zazemie
urCené Rozpravacom (mozu to byt Studenti, vySetrovatelia,
susedia, Ucastnici zajazdu...).

Postava ma na zaciatku 5 bodov zdravia a 1 bod nervozity.
KaZda postava ma d’alej dané nasledujtice charakteristiky:

* meno

* povolanie alebo Specializaciu
e nieco, z ¢coho ma strach

* chyba, ktoru sa snaZi napravit

Dr. John Doe (zdravie = 5/ nervozita = 1)
* psychiater
* boji sa hlbokej vody, odkedy sa takmer utopil v jazere
e pred Siestimi rokmi odporucil zdravého Ccloveka do
blazinca a teraz sa snazZi dostat’ ho von tak, aby sa sam

nezdiskreditoval



Prekazky
Vidy, ked’ postava Celi prekazke, ktora brani v postupe, alebo
je v ohrozeni jej zdravie ¢i vnatorny pokoj, hod” kockou.

Ak vie postava vyuZit vyhody svojho povelania, alebo
Specializacie, moze$ hodit dve kocky a uplatnit’ ti nizSiu.

Naopak, ak prekazka suvisi so strachom alebo chybou, ktora
postava naprava, musis hodit” dve kocky a uplatnit’ vyssiu.

Podl’'a povahy prekazky je v stavke bud’ zdravie alebo nervozita.

Vyhodnotenie prekazky

Ak je vysledna hodnota vysSia ako ciel’ stdvky, postava zlyhala
a hodnota ciela stavky sa zmeni; zdravie sa zniZi, nervozita
postavy sa, naopak, zvysi o jeden bod.

John Doe (4/2) nahdria muza s inkriminujucimi dokumentami.
MuzZ mu zvali do cesty smetny kés. Hrac doktora hodi na kocke
3, Co je menej ako je lekdrovo zdravie (4). John k6s s ndmahou
preskocil a pokracuje v prenasledovani.

Mieru uspechu alebo zlyhania moZno opisat na zaklade
rozdielu vysledku hodu a hodnoty ciel'a stdvky.

Muz sa nevzdadva, nasada do svojho auta a snazi sa ujst. John
Doe (4/2) sa vrhne na celné sklo — hracovi padne 1. John sa
pevne chyti stresného rdmu a pohne sa spolu s autom. Muz
vsak po chvili prudko strhne volant. Po hode 5 tak doktor (4/2)
preleti cez bok auta, skottila sa na zem a oskrie si nohu (3/2).
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Pomoc

Ak sa niekto rozhodne pomdct’ tvojej postave pri prekonavani
prekazky, moZeS pri hadzani pouZit kocku naviac. Postava
mo6Ze mat’ najviac jedného pomocnika a pomahat mozno iba
ak to ma zmysel.

Doktor John (3/5) sa snaZi ndjst’ p6vodny spis so zdravotnym
stavom muzZa, ktorého odsudil. Pri hladani v kartotéke mu
pomdaha jeho sekretarka (5/1). Hrac Johna hodil tromi kockami
a padlo mu 2, 6 a 4 na nervozitu. Sekretdarke sa urobilo mdlo
(5/2), ale roztraseny doktor sa potesil, Ze sa obal so spisom
podarilo ndjst. Je v riom vsak vsetko, co doktor hladad?

Superenie

Vidy, ked niekto brani tvojej postave dosiahnut svoj ciel,
hodia obidvaja rivali kockami ako pri prekazke.

Ten, kto dosiahne nizsi vysledok, vitazi a porazeny zhorsi svoj
zdravotny/duSevny stav. Pri rovnakom vysledku su porazeni
obaja stiperi a obaja zniZia hodnoty svojej stavky.

Pocas stiperenia vZdy mozno uplatnit’ vvhodu a postihy ako pri
prekazke. Postava moZe takisto vyuZit’ pomoc inej postavy.

Pdr hodin po nahdriacke sa Johnovi (3/2) podarilo ndjst muzov
ukryt. Pripraveny vziat' spdt svoje dokumenty zazvoni na
zvoncek a len ¢o muZ otvori dvere, udrie ho pdstou do tvdre.
Hracovi doktora padne 2 a Rozprdvacovi 4, preto ten popise,
ako muz po tudere spadne dozadu a narazi si chrbat.



Nadprirodzené javy

Proti nadprirodzenym javom (priSeram, bohom, duchom)
nemozno nijako bojovat’. Postavy sa m6Zu pokusit utiect’ alebo
odvratit’ ich, ale priama konfrontacia s nimi sa vZdy a okamZite
skonci zhorSenim duSevného alebo fyzického zdravia.

Precitnutie

Ked sa hodnoty Zivota a nervozity vyrevnaju, moZe tvoja
postava previest' akciu precitnutia, a bud’ sa zotavi (zdravie
zvysi o 1 bod), alebo upokoji (nervozita o 1 bod klesne).

Doktora Johna Doea (4/3) prenasleduju vidiny trpiaceho
pacienta, ktorého nepravom odsudil. Potom, ¢o sa vSak doma
porezal na ¢repoch rozbitého zrkadla (3/3), ho adrenalin vratil
do reality. Opldchol si ranu aj tvar studenou vodou a zniZil
hodnotu svojej nervozity o 1 bod (3/2).

Precitnutim mozZno upravit’ iba ten atribit, ktory precitnutie

nevyvolal. Nemozno sa teda po zraneni precitnutim ihned’ zotavit'.

Zotavenie

Rozprava¢ méZe rozhodnut,, Ze si postavy chvilu v bezpeci.
Vtedy ziskava$ 2 body, ktoré smieS rozdelit' a obnovit’ svojej
postave zdravie alebo nervozitu podl'a uvazZenia.

John Doe (2/5) si vzal prasky na spanie. V komatickom spanku
ho neprenasledovali Ziadne vyjavy, preto sa mu zdravotne aj
psychicky trocha polepsilo (3/4).



Sialenstvo a Smrt’

Akonahle sa zdravie zniZi na nulu, postava umiera. MozZes
sam povedat’, ako presne tvoja postava odiSla zo sveta.

Ked' sa nervozita zvysi na Sestku, tvoja postava sa nenavratne
zblazni. M6Zes hrat’ za ttto postavu s prihliadnutim na to, Ze je
Sialena, no podl'a mozZnosti ukonci jej posobenie v pribehu ¢im
skor. Tato postava sa dobrého konca v pribehu nedocka.

Myslienky na pacienta prenasleduju doktora Johna dlhti dobu.
Zavrel svoju ordindciu, prestal o seba dbat, svoj dom zapratal
spismi. V noci sa mu navyse prisnil hrozny sen s pacientom.
Hracovi doktora (3/5) padla na kocke Sestka a jeho nervozita
tak dosiahla hodnotu 6. Pacient, ktorého John chcel zachrdanit,
sa s nim o dva tyZdne stretol. Ako rovny s rovnym. V ustave.

Nova postava

Novu postavu do existujuceho pribehu vytvoris jednoducho.
Vytvor ju ako obycajne a potom hod dvomi kockami — prvy
vysledok urci jej zdravie a druhy nervozitu. Ak ti padne 6,
ziskavas$ 5 bodov zdravia, resp. 1 bod nervozity.

Rozpravac potom tvoju postavu pri vhodnej prileZitosti uvedie
do deja.

PrezZite hrozy. Prekonajte strach.
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